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Windows 95 哪用 CD.ROMU 


⑩ コン バイ 儿ギや ラリー 123 



ぶよぶよ 一 そして 魔 導 物語へ 


c COMPILE 1993 / キャラクター .. g SEGA ENTERPRISES 丄 TD 


•コンパイル 秘蔵の 原画 1 23 枚を 初 公開!! 
•新作 r 鼸導 物語」 の 資料、 独占 公開!！ 

⑩ デスクトップ アクセサリ も 充実!！ 



好評 発売中!! 

義刚 _ tffl 格: 3,80 DP 3( 税別） 

♦Windows は 米 匡 Microsoft Corporation の 米国 およ ひ 
その他の PB における 商播 また Ufiiiffi 播 です 
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連載 銪 み 切 D コミック 
新 商品 满觎！ もも も通販コ_ナ_ 


魔 導 RUN 咖 誘 曙 
おつぶ る そ 一す JOURMEY IILT^r 
•ば 漂 rPA ☆パ ☆ぱ ずるたぬ キッ汰 \ 

•の一 3 ネ 八一 ト ランド 


デスク トッ プアク セサ 1 J も 入つ てるよ! 


_ 


•Windows は 米 EMic 沁 soflCorporalion の 米 S およ ひ t の 性の SI におけ S 商 た : i 登 妹 葫襻 てす 


Windows 95 専用 _ お得で 楽 しい オリ ジナル ゲーム 満載 マガジン 


DS 読者に 贈る ADF 発売 記念 キャンペーン!! 

DS 1 9 号 & ADF の 発売を 記念し ,DS 1 9 号と ADF を ご 購入して いただし〗 た 方 だけに 
I 限定版 j 1 | ソ H / し 1 w を 抽選で 100 名 様に プレゼント します。 

•応蘗 方法 DS 1 9 号の 9 ページに ついている BII 券を ADF の アンケート ハカ •キに 貼って * ご応孬 くださし、 
•締め切り日 年 8 月; 31 B 消印 有効。 ※当選者の 発表は、® 品の 発送を もって かえさせて いただきます. 
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好評 男 靡 中!! | 

希望 小充 価格 5,800 円 (税別》 

•Windows li 米 s Microsoft Corporal ior の 米 BE ぉよ びその 柳 fi に糾確 • ま糾 置 * ® 





この度は Wlndows 95 専用 ソフト 『After Devil Force 』 を お買い上げい ただき、 まことに ありがとう ございます。 
この ゲームは、 主人公の カシスを 含む クォ ー ダの 兵を 操作して、 迫り 来る ラウル 軍を ク ォーダ 国内に 侵入 させない 
ことが 目的です。 そのまま プレイしても 十分 お楽しみい r こだけ ますが、 より 楽しく 遊んで いただく ために も、 この 
マニュアルを よく お読みく ださい。 なお、 この マニュアルは 再発 行いた しません ので t 大切に 保管して ください。 


『く ■一 


St ク /极ノ 人 M ク ，仗 シ V 说乂 说ノん M 久 M 


y 

'人' 

r m i r 

ベ 

Hr 


プロローグ 
インス トー ル 方法 
ゲームの 起動 方法 
基本 操作 方法 
タイ ト ル メニュー 
ターンの 流れ 
地形 

メニュー ウインドウ 

兵種 

パラメータ について 
戦闘に ついて 
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用語 説明 

メイン キャラクター 紹介 
戦闘 指南 

「女神の 剣」 の 遊び 方 
「Devil Force 」 の 遊び 方 
[Devil Force II j の 遊び 方 
[Devil Force 111」 の 遊び 方 
もも も通販 

開発 者からの メッセージ 
注意事項 
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を’、 I ス ト— リー ハぐ》 

山間の 小国 家 クォー ダ。 この 国は、 天才 的な 軍略家と して 名高い 国王 シ シス 
.クォ ー ダに よって 治められ、 屈強の 慵兵 国家と して 知られ ている。 また 近 
年、 他国の 産業 技術を 取 D 入れ、 軍事* 経済と もに 飛躍的な 成長を 遂げ、 近 
隣 諸国に一 目 置かれる 存在と なって いた。 国王 シ シスは 主だった 産業の 無い 
この 国に、 鉱 工業を 興そうと していた ので ある。 しかし、 志 半ばに して シシ 
スは 兵器廠の 事故に より 急死して しまう。 




そのころ、 世継ぎで ある 王子 カシス _ クオー ダは、 隣国で ある 西の 大国 ラウ 
ルに 留め置かれて いた。 ラウルは クオー ダを 庇護す るか わり、 嫡子を 留学 さ 
せる ことを 義務づけて いたので ある。 これは 実質 上の 人質で あつた。 カシス 
王子は 若干 14 歳、 宗主国 ラウルは 隣国が 力を つけ 過ぎて いる ことを 快く 思つ 
て おらず、 王位 継承を やすやすと 認めて くれる とは 到底 考えられな かつた。 
父 王の 訃報を 受けた カシスは 密かに 母国へ と 戻り、 直ちに クオー ダの 新 国王 
として 即位す る。 それに 対し、 ラウルは 条約 違反を 口実に クオー ダに 対し 宣 
戦を 布告。 公然と クオー ダ 攻略の ための 軍隊を 編成し 始めて いた。 
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方法 

ここでは、 WindowsM 上での 動作を 前提と して 書かれて います。 

また 本 製品は Windows 98 での 動作 fe 確認 済みです。 

t ラ? メニュー 画面 t 、 ぐ JE 

CD - R 〇 M を ドライブに 入れる と 自動的に 表示され ます。 自動 起動に 対応して いない CD - ROM ドライブの 場合は 「マ 
イ コンピュータ」 の 中の adf の アイコンを ダ ブルク 1 」 ック してく ださい。 

① Direct - X 5 a を インス トールし ます (下記を 参照)。 

② 「After Devil Force 」 の 中に 入っ ている、 すべての ゲームを ハ ー 
ド ディスクに インス ト ー ル または アン インス トー ルし ます。 

③ 各 ボタンが いったん 消えて 壁紙が 見られる ようになります。 

④ 各 タイ ト ルを インス トー ル または アン インス I ルし ます。 
※メニュー 画面の 中には 「女神の 剣」 の ボタンが 隠されて います。 

探 してみ ましょ つ。 

m 「女神の 剣 」 「Devil Force」 「Devil Force EU は PC -98 シリーズ 
の MS - DOS 専用 ゲームです （ PC -98 NX シリー ズ でも 動作し ません）。 

⑤ 各種 設定を 行います。 

⑧ BGM • 効果音の 音量 調節を します。 

⑦ メニューを 終了し ます。 



H ! Direct - X 5 a の インス トール 《乂） 

パソコンの 中に Direct - X が 入って いない 場合 や、 Direct - X の バージ ョ ンが Di 「 ect - X 5 以前の ものを インス f ルし 
ている 場合は、 Direct - X 5 a の インス トー ルが 必要です （メニュー 画面 起動の 前に 「 Di 「 ect - X 5 a の インス I ル 画面」 
が 自動的に 開かれます）。 


处ク 3 ゲー ムの メニユ ー 画面 i ^ 
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① ゲームを ハー ド ディスクに インス トールし 
ます。 すでに インス！ ルされ ている 場合は 
アン インス ト ー ルボ タンになります。 

② r After Devil Force」 「Devil Force 瓜」 
の セーブ 用 フォルダを 作ります （ゲームを イン 
ス トールせ ずに CD - ROM からの 起動で 遊ぶ 場 
合に 必要です）。 セーブ 領域 作成 後は セー ブユ 
— ティ リ ティ ボタンに 変わります。 

( I ステ _ タス 表示： 現在の ゲームの 起動 モー 
ドの 表示 (④ _ ⑤） や セーブ 領域の 状態 (⑥ ■⑦） 
を 表 7 F しき: 纩。 

④ CD - ROM から 起動で きます。 

⑤ ハー ド ディスクから 起動で きます。 

⑧ ハー ド ディ スクの 中に セ _ブ 領域が あります。 
セーブ 領域を 作成す る ことは できません。 
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st ク I セーブ ユ — テイ U テイぐ 名 

CD - ROM を ドライブに 入れる と 自動的に 表示され ます。 自動 起動に 対応して いない CD - ROM ドライブの 場合は 「マ 
イ コンピュータ」 の 中の adf の アイコンを ダ ブルク U ック してく ださい。 

① ゲームの タイトル 

② 現在、 セーブ 領域が 作成され ている 場所です。 

③ セーブ フォルダの 内容を 消します。 

④ セー ブフ オルダを 別の 場所へ コピーし ます （八 ー ド デ 
ィス クの 別の 領域、 フロッピー ディスク など） & 

⑤ セー ブフ ォルダを ユーザーが 指定した 場所へ 移動 させ 
ます。 もとの セーブ フ ォルダは 削除され ます。 

⑥ セーブ フォルダ 自体を 消します。 再び セーブす るには 
セー ブフ オルダを 作り直す 必要が あります。 

⑦ 退避 させた セーブ フ ォルダの 内容を もとの セーブ フォ 
ル ダに 戻します。 

⑧ セーブ ユー ティ リ ティ を 終了 します。 

③ セーブ データの 退避 先、 復元 もと、 セーブ 領域の 移動 

を 変更す る 場合に 使用し ます。 上の BOX では マウス、 下の 枠では キ_ ボードからの 入力で 変更で きます。 

動 方法 

st う！ r After Devil Force」 「Devil ForceMJ の 起動 方 5 去 i ぐ》 

八 ー ド ディスクから 起動す る 場合 

まずは、 八ー ド ディスクに ゲームを インス トー ルして ください。 その後、 adf の メニュ 
一を 終了し v スター ト メニューを 開きます。 そこから、 プログラム >Devil Force を 選 
択 すると 、 「After Devil Fore 日 」 「Devil Force 1 」 「Devil Force アン インストー ラー」 
が 表示され ますので 、 「After Devil Force」 「Devil Forceffi 」 のど ちらか 遊びたい 方を 
選択して ください 。 「Devil Force アン インス トー ラー」 は ゲームを アン インス I ルし 
たい 場合に のみ 使用し ます。 

CD-ROM から 起動す る 場合 

まずは、 セーブ 領域の 作成を 行って ぐ ださい。 その後、 adf の メニューを 終了し、 エク 
ス プロー ラー を 開いて ください 。そして、 adf の アイコンを クリックして 、 [After Devil 
Force 」 を 遊ぶ 場合には Adf フォルダ 内の ADFexe を ダブル クリック 、 [Devil FarcelJ 
を 遊ぶ 場合には Df 3 フ オルダ 内の DF 3. exe を ダブル クリック します。 


寒ぅ！ 『女神の 剣 J 「Devil Force」 FOevii Forcenj の 起動 方法 冬 ，ぐ ) i 

まず Windows を 終了し、 パソコンを MS - DOS で 立ち上げて ください。 そして、 カレント ドライブを 次のように 移動 
させます 。 A : ¥>CD COMPILE (リターン） A : ¥ COMPSLE>CD DF (リターン） 

さらに、 カレン ト ドライブを 遊びたい ゲームの ある フォルダに 移動させます。 

A : ¥ COMPILE ¥ DF>CD DF 1 (リターン） 

※各 フォルダ 名は' 「女神の 剣」 が megami、 [Devil Force ] が Dfl 、 [ Devi ! Force II j が Df 2 です。 

そして、 次のように 入力 すれば ゲームが 始まります。 

A : ¥ C 0 MPILE ¥ DF ¥ DF 1 >start (U ターン） 

※なお 、 「Devil Force 」 には 前編と 後編が あり、 最初に 起動 選択 画面が 表示され ますので、 その 指示に したがつ てく 
ださい。 起動 選択 画面の 詳しい 内容は DF 1 フ ォルダ 内の Readme , txt を ご覧く ださい。 
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【キ ~ ボ _ ド I 


I マウス J 


力ー ソル キ _ :力 ー ソルの 移動 

テンキーの 2,4， B ，8 : カーソルの 移動 
Z キー、 スペース キー 、 Enter : 決定 
X キー、 テンキーの 0 : キャンセル 

マウス 360° : 力ー ソルの 移動 
左 クリック 決定 
右 クリック： キャンセル 



;+ ここで 使用して いる キー ボー ドの 配列は RT 6674 TJP の ものです。 


タイ ト ル メニュー、 メニュー ウインドウでの 操作 


戈 



後蟪考 




於 


マップ 画面、 行動 オプションで ❿ 操作 





※マップ 画面では、 カーソルの 位置に よって 表示 内容が 異なります （7 ページ 参照）。 


6 




キ 

カーソル キー： カーソルの 移動 

_ 

占 

テン キ _ の 2,4,6，S : 凼 由 X ク ロ ^ — ル 

7 \ 

\i 

Z キー、 スペース キー、 Enter : 決定 

ド 

ズキ~、 テンキーの 0 : キャンセル 

フ 

マウス 36CT : 力ー ソルの 移動 

0 

左 クリック ： 決定 

ス 

右 クリック： キャンセル 









キーボ ー ド マウス 









Z キー： なし 
X キー： 部隊 情報 表示 

左 クリック： なし 
右 クリック ： 部隊 情報 表示 


之キ_ : 行動 オプション 表示 
X キー： 部隊 情報 表示 

左 クリック： 行動 オプション 表示 
右 クリック ： 部隊 情報 表示 


Z キー： 地形 情報 表示 
X キー： メニュー ウインドゥ 表示 

左ク リック： 地 瑕 情報 表示 
右 クリック： メ ニュー ウインドウ 表示 







自軍 ュ=ッ ト 上 



敵軍 ユ ニ ット上 



ユ ニッ トの 存在し ない 地形 上 



: 


AH + F 4 : 強制 終了 

Esc : デモ スキップ 

Home : 全体 マップ 表示 

Insert : 行動 部隊 表 表示 

Delete : ターン 終了 

PageUp : 次 部隊に カーソル 移動 

PageDown : 前 部隊に 力ー ソル 移動 

End : 敵 • 味方の 切り替え 



キ—ポ ード マウス 


キ—ポ I ド マウス 


キ—ボ ード マウス 









タイ ト ル 画面では 以下のような 項目が 選択で きます 


t: 



最初 か 5 スター トべ 1 


ステー ジ 1 から 順番に プレイ します 


〇 


jCl ツ 3 逮中か 5 スタート 右乂级 

前回までに セーブした 時点から プレイを 再開し ます , 

t 乂 | ステ _ ジ セレ クト i いぐま 

今までに クリアした ステー ジを 自由に 選択で きます , 


給乂？ コン フイ グ i ぺ众 

プレイ 環境な どの 様々 な 設定を 行います。 タイ ト ル メニュー 以 
外に も、 マップ 画面 中で メニュー ウイン ドウから 選択す る こと 
が 可能です。 


BGM 

巳 GM を 演奏す るか どうかを 決定し ます。 

SE 

効果音 や ボイスを 鳴らす かどう かを 決定し ます。 

移動 速度 

大隊の 移動 速度 および 画面の スクロール 速度を 変更し ます。 

デモ 速度 

ス ト ー リー デモの スビ— ドを 変更し ます。 



メッセ— ジ速 G 

ゲーム 中の メッセー ジの 表示 スピードを 変更し ます。 スキップを 選択す ると一 気に 表示し ます。 

戰闊 速度 

戦闘 時の アニメーションの スピードを 変更し ます。 スキップを 選択す ると 戦闘 シーンを 省略して 簡易 戦闘を 行います。 

ヘルプ 表示 

ヘルプ ウイン ドゥの 表示 状態を 変更し ます。 

自動: ヘルプ ウインドゥを 自動 表示し ます。 ウイン ドゥに マウスを 近づける と 自動的に 別の 位置に 移動し ます。 
固定： ヘルプ ウインドゥを 固定 表示し ます。 ウインドゥを マウスで ドラッグ する ことで その 位置を 変更で きます。 
なし： ヘルプ ウインドゥを 表示し ません。 

ユニッ ト 情報 

マップ 上に ユニッ トの 簡易 情報を 表示す るか どうかを 選択し ます。 

マッ プ 効果 

雪' 雨な どの マップ 上の 効果を 表示す るか どうかを 選択し ます。 ゲーム 速度が 遅い と 感じた 場合、 

マップ 効果を OFF にす る ことを おすすめ します。 

描画 スキップ 

ウインドゥ や ユニッ トな ど マップ 上で 展開され る 画像の 表示 スピー ドを 変更し ます。 
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处乂 5 オープニングを 見る わぐ 女 

オープニング アニメを 見る ことができます。 


ア クロ デ 4 TK 裎❿否 方に、 

め ごとき & て锫 座す 6 亜大陸が ある a 
ぞの 名を 7 ゴー ダス， f ] 大 

I 、かなる 生成の 薄 .m によつ r ル. 
織に 忘んだ 适 だを 持つ こ め墘 域には、 
さまざまな 民族が 居住して いん 

そこ では 多铉な 文化が 築かれ、 

黎 多‘^ I が淖 り !hit%M^ c 
#沪 抑:. 冰フ: て f 




ス トー 1 J 一を 見る 


ADF は ある 物語 中の 戦争を ゲーム 化した ものです。 

ゲームでは、 カシスが ク ォーダ 王と なり， 戦争に 関与し 始めた 時点 
から の 様子が 描かれて います。 

ここでは、 ゲームで 描かれて いない 王子 カシスが クォー ダ 王と なる 
直前の 出来事を、 より 詳しく 知る ことができます。 



くく ザ ウン トフ スト 
D U 1 奸王切 免 

m 3 Stf 
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サウンド テス ト; 



ゲーム 中で 使用す る サウンドを 聞く ことができます。 


サウンド テス トに ついて 

サ ウン ド テス トを 選択す ると 曲の 一覧が 表示され るので、 聞きたい 
曲を 左 クリックで 選択して ください。 選択した 曲が 演奏され ます。 
右クリ ックで タイ ト ル メニューに 戻ります。 


ゲームを 終了す る 






\ 


ゲーム を 終了し、 Windows に 戻ります 
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ひとつの ターンは プレイヤー ■フェイズと CPU フェイズの iji たつに 別れて います 
ターンは 常に プレイヤー フェイズ、 CPU フェイズの 順で 進行し ます。 



プレイヤー フェイズ (クオーダ 軍 フェイズ） 名 



プレイヤー は 各 大隊に 行動 指示を 行い、 移動 や 戦闘を 行います。 各 大隊に 
設定され た 行動 力の 範囲 内で 自由に 行動で きます。 行動 指示を 終了した な 
ら、 メニュー ウインドウを 開き 「夕ー ン 終了」 を 選んで ください。 CPU フエ 
イズに 移行し ます。 


1 ラ V ! CPU フェイズ （ラウル 軍 フェイズ） i ぐ Je 

CPU が 敵 大隊を 指揮し 移動 や 戦闘を 行います。 この間、 プレイヤーは 行 
動で きません。 CPU の 行動が 終了す ると ターンが 終了 します。 

’ 補足 1 

プレイヤー フェイズ、 CPU フェイズの 区別を 問わず、 各 ステージ ご 
とに 用意され ている 勝利 （敗北） 条件を 満たし た 時点で ゲームは 終了 
します。 勝利 条件を 満たせば ステージ クリアと なり、 次の ステー ジ 
へ 移ります。 敗北 条件を 満たして しまう と、 その 場で ゲーム オーバ 
, 一になります。 J 


I ilt I I ■ ■■ 




jj 






■ * . ■ 


Turn 3 

Ra - ul Phase 


: て -Si (0 

命 一 敵 


1 ク d マップ 画面？ ぺズ 

通常の 画面です。 

味方の 部隊は 青、 敵方の 部隊は 赤で 縁取りされ ています。 各 大隊への 行動 指示を 行えます 



① 味方 ユニット 

② 敵ユ ニット 

③ 兵 種名 

4 現在の 隊列 

⑤ 残り 兵士 数 (％) 

⑥ 士気 値 (％) 

⑦ その 大隊が 向いて いる 方向 

⑧ 残 行動 力 

⑨ ヘルプ ウインドゥ 

⑩ 力^ ー ソル 







^mr~ 

各 ステ _ジ の マップは 様々 な 地形に よって 播 成されて います。 地形には それぞれ 特徴が あり、 それらを 生かす ことに 
よって 戦 _ を 有利に 進める ことができます。 地形の 種類と その 特徴は 以下の通りです。 



道/橋 

整備され ている ため、 もっとも 行動 力 
の 消費が 少なくて すみます。 ここから 
白兵を 行う 場合には 攻撃力が 高 くな り 
ます。 



森林 

行動 力を 激しく 消耗し ます。 防御に かな 
り 有利に 働きます。 移動に 足を 取られる 
ため、 ここから 白兵を 行う 場合には 攻撃 
力が 弱くな ります。 



平地 

比較的 移動し やすい 地形です。 

道に 比べ、 多少 防御 修正が あります 



雪原 

雪の 積もって いる 平原です。 寒さに 慣れ 
ていない ラウル 軍の ュニッ トは y クォ ー 
ダ 軍より も 行動 力を 余分に 消費 します。 



荒れ地 

やや 行動 力を 消耗し ます。 平地な どに 
比べ、 防御 全般に 多少の 恩恵が ありま 
す。 移動に 足を 取られる ため、 ここ か 
ら 白兵を 行う 場合に は 攻撃力が 弱くな 


ります 



山/水上/町 など 

進入 不可能です。 


( 補足 

| 地形 ごとの 必要な 行動 力は、 兵種に よっても 変化し ます。 各地 形の 消費 行動 力は 部隊 情報 （〗 4 ページ） を 
^ 参照に してく ださい。 


地形に ついての 詳細は、 “ 地形 情報 で 確認す る ことができます。 “ 地形 情報” は、 ユニッ トの 存在して いない 地形に 
カーソルを 合わせて 右 クリックで 表示され ます。 地形 情報で 確認で きる パラメー タは 以下の 4 つです。 

単位は％ で、 戦闘 時に 修正 値と して 加えられます。 それぞれ、 地形の 種類 ごと、 攻撃 方法 ごとに 数値が 異なります。 



白兵 攻擊力 

その 地形から 白兵 攻撃を 行う 際に 得る、 攻撃の 修正 率です。 

射 擊攻擊 力 

その 地形から 射撃 攻撃を 行う 際に 得る、 攻撃の 修正 率です。 


白兵 防御 力 

その 地形で 白兵 攻撃を 受ける 際に 得る、 防御の 修正 率です。 

射擊 防御 力 

その 地形で 射撃 攻撃を 受ける 際に 得る、 防御の 修正 率です。 
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ヴ イン ドウ 


マップ 画面で ユニッ トの 存在 しないと ころに カーソルを 合わせ、 左 クリック する ことで メ ニュー ウインドウを 関け ま 
す。 メニュー ウインドウには 以下の 項目が あります。 



口-ド 


A 


全体 マップ 


L o 


JJ 


全体 マップ 画面へ と 切り替えます g マップ 上に 存在す る ユニッ トは 点で 表示され、 
それらに カーソルを 合わせる と 情報が 表示され ます （青は 味方、 赤は 敵 ユニットで 
す）。 勝利 条件 や 現在の ターン 数な ども 確認で きます。 



1 


行動 部隊 表 




行動 部隊 表を 表示し ます。 

プレイヤー が 操作で きる 大隊が 一覧表で 
表示され ます。 



ターン 終了 


この ターンの 行動を 終了し、 CPU の 
フェイズ へと 移行し ます i 


〇 






システム 


戈 


システム ウインドゥを 開きます ^ 

データの セーブ* □— ドを 行ったり、 ゲームを 終了したり できます, 


セー プ 

現在 プレイ 中の デ _ 夕を セーブし ます。 セーブ データの 一覧が 表示され る 
ので、 セーブしたい 場所を 選んで ください。 その 際、 以前 セーブした とこ 
ろに 上書きす る こと もで きます が、 その 場合 以前の データは 破棄され ます 


〇 


以前 セーブした 個所から ゲームを 再開し ます ^ セー ブ データの 一覧が 表示され るので、 □— ドしたい データを 選んで 
ください。 プレイ 中に 新たに □— ドを 実行した 場合， 現在 プレイ 中の データは 破棄され ます。 

面の 初めから 

現在 プレイ 中の データを 破棄し、 その ステージの 最初から やり直します 

タイ ト ルに 戻る 

現在 ブレイ 中の データを 破棄し、 タイ ト ル 画面に 戻ります。 

ゲーム 終了 

現在 プレイ 中の データを 破棄し、 Windows に 戻ります。 
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V 


コン フイ グ 



コン フイ グウ イン ドウを 開きます。 
ブレイ 環境な ど 様々 な 設定を 行います。 
(コン フイ グに ついての 詳しい 内容は、 
8 ページを ご覧く ださい） 





各 師団を 構成す る 大隊は それ それ 以下の 5 種類の 兵種の いずれ かに 属して います。 
兵種に より、 その 能力に 特徴が あります。 




公 ツ^ 5 重 歩兵 しぐな 

歩兵より も 攻撃力を 重視した 
兵種です a その 重 装備の ため 
歩兵に 比べる と 行動 力に 劣り 
ます。 


处ツ 3 歩兵 Uifc 

各 軍の 大半を 占める、 剣 
と 銃で 武装した 部隊です。 


もク ^ J 騎兵 ぐ il ? 

騎馬に 乗って いるた め、 
高い 機動力を 持って いま 
す。 歩兵からは， 側面 や 
背面からの 白兵 攻撃を 受 
けつけ ません。 銃に よる 
攻撃が 弱点です。 


C 魔 導師 レぐな 

魔法に よる 遠距離 か 5 の 攻撃 
を 得意と する 部隊です ^ 攻撃 
力は 絶大です が、 防御 力に 乏 
しく、 構成 数 も 少なめ です。 
また、 魔法は 攻撃の 前に チヤ 
ージを 行う 必要が あります。 


8 &ツ / J 竜騎兵 をぐ 夕 

騎兵の 機動力と 重火器に よる 強力な 破壊力と を 
兼ね備えた 兵種です。 クォー ダ 軍の みが この 部 
隊を 持って います。 竜騎兵の みの 攻撃 方法と し 
て、 潮 弾を 用いた 攻撃が あります。 歩兵からは、 
側面 や 背面からの 白兵 攻撃を 受けつ けません。 
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访铒 修正 

現在地 


部隊長： ゲ シナ， 


攻孳 修正：/ 7 が 
防 a 修正 m 


®0 fi : y シナ • 




パ^ ( 



•ダに ついて 


各 大隊の パラメータは、 その 大隊の 属する 師団を 指揮す る 師団長の 能力と その 大隊の 部隊長の 能力に よつ て 決定し ま 
す。 パラメータには 攻撃 修正と 防御 修正が あ D 、 さらに それが 攻擊 方法に よつ て それぞれ 3 種類に わかれます。 パラ 
メータの 具体的な 内容は 部隊 情報で 確認で きます 。 

戦闞 には t 総合 修正に 対して さ 5 に、 隊列に よる 修正を 掛け合わせた 値を 用います。 総合 修正で 劣 つて いる 部隊で あ 
つても、 隊列と 方向に よっては 戦闘を 有利に 展開で きる のです。 


た ラ vf 部隊 情 9 U 、 ぐ 办 


マップ 画面で ユニッ トに 力ー ソルを 合 
わせて 右 クリック すると t 部隊 情報が 
確認で きます。 部隊 情報では 選択した 
大隊の 各種 パラメータが 表示され ます。 
部隊 情報で 表示され る パラメータには 
以下の よう なち のが あ ります。 

項目の 頭の 数字は 画像の 番号と 対応し 
ています。 





① 大隊 名 

その 大隊の 所属 • 大隊 名を 表します。 


賞 兵士 数/ 晶大 兵士 数 

その 大隊の 兵士の 数を 表します。 戦闘に より 減少し、 兵士 数が 0 に 
なった （壊滅した） 大隊は 戦場から 離脱し ます。 


士気 値: 


兵士 達の 士気の 高さを 表します。 基本は 100 で、 戦闘 や イベントに 
より 増減し ます。 戦闘 時の 攻撃力 •防御 力に 影響し ます。 

④行 動力/最大 行動 力 

移動 • 戦闘な どを 行う のに 必要な パラメータです。 行動す るた びに 
消費し、 〇 になる とそれ 以上の 行動は できなくなります。 


( I 総合 攻擊 修正/防御 修正 

その 大隊の 総合的な 攻撃力* 防御 力の 高さを 表します。 

師団長の 能力 値と 大隊 長の 能力 値、 地形に よる 修正 値を 掛け合わせ 
たもの が この 数値です。 


行 勤 力： 


18 / 



1000 f woo 


白兵 

射擊 

麋法 

総合 攻擊 修正： 138 % 

156 % 

100 % 

総合 昉_ 修正： 

142 % 

90 % 
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⑧ 師団長 名 

その 大隊が 所属す る 師団の 師団長の 名前を 表示 します。 

⑦ 師団 指揮 能力 

その 師団を 率いる 師団長の 持つ 攻撃 修正 I 防御 修正を 表示し ます。 
攻撃 方法に 応じて それぞれ 白兵， 射撃 • 魔法の 3 つに わかれて い 
ます。 数値が 高い ほど その 能力に 秀でて いる ことを 表します。 師 
団長の 指揮 範囲 内 （13 ページを 参照） にいる 場合に のみ 影響し ます。 



⑧ 部隊長 名 

その 大隊を 率いる 部隊長の 名前を 表示し ます。 

⑧ 大隊 指揮 能力 

その 大隊を 率いる 部隊長の 持つ 攻撃 修正、 防御 修正を 表示し ます. 
攻撃 方法に 応じて それぞれ 白兵 • 射撃‘ 魔法の 3 つに わかれて い 
ます 0 数値が 高い ほど その 能力に 秀でて いる ことを 表します。 



⑱ 現在地/地形 修正 値 

その 大隊が 現在い る 地形と、 その 地形に よる 修正 値を 表示し ます 
地形に より 修正 値は 変化し ます。 


〇 



⑪膝列 名/隊列 情報/隊列 修正 値 

現在 選択 中の 隊列に ついての 説明と、 隊列に 応じた 戦闘での 修正 
値を 表示し ます。 修正 値は 選んだ 隊列に よって 違います。 また' 
攻撃の 方向に よって 前面 • 側面， 背面の 3 方向に わけて 設定され 
ています。 



1 残 弾薬 数. 消費 弹薬数 

射撃 • 斉射 • 擲弾には 攻撃 回数に 制限が あります。 一度の 攻撃に 
つき 消費 弾薬 数の 分 だけ 弾薬を 消費し ます。 残 弾薬 数が 消費 弾薬 
数を 下回る とその 攻撃は 使用で きなくなります。 



⑱ 消費 行動 力 

それぞれの 行動を 行う のに 必要な 行動 力を 表示し ます 
兵種に より 必要な 値は 変化し ます ^ 
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行動 指示で 戦閎 系の 行動 オプ シヨ ン （白兵 _ 射 擊 • 斉射 • 镅弾 • 魔法） を 選択し、 

① 攻擊 目標を 遥ん で、 攻擊 をし かける 方 15 を 選ぶ 

② 移動 先を 選んで、 攻擊 方向を 選ぶ 

のい ずれ かを 行 ラと、 戦闘に 突入し ます。 戦闘に 突入す ると、 マップが 切り替わり 戦闘 シーンに な D ます。 

戦闘 時に 左 クリック すると 戦闘 シーンが 早送りで 展開され ます。 右 クリックで 覼闢 シーンを 途中で 終了させる ことが 
できます。 戦 蘭は 自動的に 行われ、 終了 時に 戦闘 結果の 一 K が 表示され ます。 また、 コン フイ グで 驪鬮 シーンを スキ 
ップ させる こと もで きます。 その 場合、 マップ 上で 簡単な アニメを 表示して 戦闢 結果の みを 表示し ます。 

戦闢前 比較 表示： 戦闘 前に 「最終的な 修正 値 （％)」 「士気 値に よる 修正 値」 を 表示し ます。 まだ この 時点では t 攻撃を 

キャンセル する ことができます。 

戦闘 結果 表示： どのくらいの 被害を 敵に 与え、 また 敵から 受けた のかを 表示し ます。 


落 グ I 行動 指示 I 、 ぐ 3 

大隊の 行動を 指示す るには 行動 オプションを 設定す る 必要が あります。 行動 オプションを 設定す る ことで 面倒な 行動 
力の 計算 も 必要と せず、 移動〜 攻撃までの 一連の 行動を一 括で 行う ことができます。 


行動 指示の 手順 

行動 させたい 大隊に カーソルを あわせ、 左ク リ ック すると 行動 オプ シヨ 
ンの メニューが 表示され ます。 メニューの 中の アイコンを 左 クリックす 
る ことで 指示の 変更を 行えます。 

行動 オプ シヨ ンを 設定を 変更す ると、 オプ シヨ ンの 内容に 応じた 範囲/ 
目標 表示が 随時 行われます。 範囲 表示の 内容と 目標の 決定の しかたは 才 
プシ ヨンの 内容に よって 違います。 


移動： 移動 範囲の み 表示。 移動 地点を 左 クリックで 選択し、 その後 隊列の 向きを 決定。 

決定 後、 最終 暗認 （左 クリックで 0 K 、 右 クリックで キャンセル）。 

白兵/射 撃/斉射/期 强： 移動 範囲 + 攻撃 可能 目標を 表示。 移動 地点 か 攻撃 目標を 左 クリックで 選択し、 その後 攻撃 

する 方向を 決定。 決定 後、 最終 確認 (左 クリックで 0 K 、 右 クリックで キャンセル）。 
チャー ジ： 範囲 表示な し。 選択 後、 最終 確認 （左 クリックで 0 K 、 右 クリックで キャンセル）。 

魔法： 攻撃 可能 目標を 表示。 攻撃 目標を 左 クリックで 選択。 選択 後、 最終 確認 （左 クリックで 0 K 、 右 クリックで キ 
ヤン セル)。 



最終 確認で 左 クリックを 押す と 指示した 行動を 実行し ます。 

補足 

行動 力が 消費され るのは 行動を 実行して からです。 オプション/目標 選択 時は 何度でも やり直しが 
できます。 行動 実行 後、 行動 力が 残って いる 場合は さらに 行動で きます。 同じ フェイズの 間に、 ひ 
とつの 大隊が 複数回 攻撃す る こと も 可能です。 その 際の 指示の 手順は 前述と 同じです。 白兵な ど、 
攻撃 系の 指示を 出した 際に 移動 地点に 攻撃 目標がなかった 場合は、 攻撃を 行わず 待機し ます。 




行動 オプション について 



大隊の 行動を 指示す る 時の 行動 オプションには 以下の ものが あります。 




移動 

移動を 行います ^ 移動 後は 待機 状態と なり 
ます。 方向転換 や 隊列 変更の みを 行う 場合 
もこの コマン ドを 選択し ます。 

白兵 



射撃 

移動 後 t 銃に よる 攻撃を 行います。 魔 導師 
を 除く すべての 兵種が 選択で きます。 兵士 
数は あまり 減らせません が、 士気を 大きく 
減らす ことができます。 


移動 後、 突撃して 剣に よる 白兵 攻撃を 行います。 魔 導師を 除く すべての 兵種が 選択で きます。 

ただし、 竜騎兵は 擲弾の 弾薬 数が 尽きる まで、 白兵 コマンドは 表示され ません。 兵士 数を 大きく 減少 


させます が、 敵からの 反撃を 受ける 可能性が あります 



斉射 

移動 後、 銃 (こよる一 斉射 撃を 行います。 魔 導師を 除く すべての 兵種が 選択で きます。 
通常の 射撃より 効率の 良い 攻撃が 行えます が、 弾薬の 消費量が 増えます。 



關 _ 

竜騎兵の み 行う ことができる 攻撃 方法です。 移動 後、 擲弾を 使用した 破壊力の ある 白兵 攻撃を 行い ま 
す。 攻撃 ごとに 弾薬を 消費し、 弾薬 数が 0 になる と 通常の 白兵 コマンドを 選択で きる ようになります。 
(弾薬 数は 部隊 情報で 確認で きます） 



チャージ 

呪文の 詠唱を 行います。 魔 導師の みが 選択で きます。 次の ターン 以降に 1 回 魔法 攻撃を 行えます。 
ただし、 チャージを 行った 後、 なんらかの 行動を 行う と チャージの 効果は 消滅し ます。 魔法を 使うた 
めには、 再度 チャージ する 必要が あります。 



魔法 

魔法で 遠く 離れた 敵に 強力な 攻撃を 行います。 魔 導師の みが 選択で きます。 前の ターンまでに チヤ ー 
ジを 行って いないと 選択で きません。 攻撃 範囲は 攻撃を 行う 魔 導師から 6 マス 以内です。 攻撃 可能な 
敵は 足元の スクェアが 緑色に 表示され ますので、 そのな かから 攻撃したい 目標を 選択して ください。 


1 クミ 隊歹！ I i ぐ 

隊列を 変更し ます。 隊列 ごとに アイコンが 設定され ていて、 それを クリック すると 移動 後に 隊列を 変更し ます 
隊列には 以下の 5 種類が あ ります。 



方形 

通常の 隊列です。 側面からの 攻撃に も ある 
程度 対処で きます。 あらゆる 攻撃を こなせ 
ますが、 高い 効果を 期待で きません。 



縦列 

主に 白兵 攻撃に 適した 隊列です。 側面から 
の 射撃に 弱くな ります。 また、 この 隊列は 
ZOC が 発生し ません。 



横 列 

前方への 射撃に 適した 隊列です。 
側面 か らの 白兵 攻撃に 弱 くなります 



散開 

射撃 戦 用の 隊列です。 射撃 や 魔法 攻撃に 対 
して 強くな ります。 側面に も ZOC が 発生し 
ますが、 横 列に 比べ 射撃 効率に 劣ります。 



楔形 

主に 白兵 攻撃に 適した 隊列です。 

側面からの 白兵 攻撃に も 比較的 対処で きます 
側面に も ZOC が 発生し ます。 


» ZOC について は 18,19 ぺージ を ご覧く ださし、。 
















•令 餐聲麥 令 希 势松 


〆 用譜 説明 • 


この ゲームで 使用す る 用語に ついて まとめて おきます。 


え 


部隊の 単位 


軍 

師団が 複数 集まつ て 構成され る 


師団 

大隊が 複数 集まつ て 構成され る 
師団長が 率いる。 


大隊 

この ゲームに おける 部隊の 最小 
単位 ^ 大隊 長が 率いる。 




贬ウ 4 ユニツ ト HiS 

棋で 言う ところの 駒に 当たります。 

この ゲームに おいては n ユニット = 1 大隊」 と して 扱います 



处ツ 5 行動 オプ シ ヨン ？、 U 

大隊の 行動を 指示す るのに 使用す る コマン ドの 総称で 1 
大隊 選択 時に ウインドウが 表示され ます。 



t シ 1 スクェア I ぐ ぶ 

四角 によって 区切られた マッ プの 1 マス。 

大隊の 移動は この 1 マス 単位で 行われます。 

スクェア 1 マスに 1 ュニ ット （ 1 大隊） のみ 進入で きます 




ふ 於 级 


が 印， 聲聲 づゆ 







1 シ Vl ターン H 戈 

ゲーム 中の 時間の 区切りを 表す 単位。 ターンは さらに フェイズで 分割され ます。 

プレイヤー の フェイズ （クォ ー ダ 軍 フェイズ） と CPU の フェイズ （ラウル 軍 フェイズ） の 2 つで 1 夕ーン になります。 
ゲームは この フェイズの 繰り返し による ターンの 連続で 構成され ます。 

5 C 久 f ステージ （ STAGE ) ミぐ ぶ 

ゲームの 進行の 単位と して "ステー ジ" を 用います。 

ステージ 1 から ステージ 7 までの 7 つの ステー ジが あり、 全て クリアす ると エンデ イングと なります 0 
1 ステージは 1 つの マッ プ とその 前後に 挿入され るス トー リ ー デモで 構成され ます。 

it 乂 J 細かな ルール レぐ 戈 

指揮 範囲 

各 師団には それぞれ 指揮 範囲が あり、 その 師団に 属する 大隊が 指揮 範囲 内に いれば 師団 指揮 能力に よる 修正を 受け 
る ことができます。 

指揮 範囲は その 師団の 師団長が いる 大隊 （直営 大隊） か ら 3 マス 以内です。 

同じ 軍で も 師団が 違えば 師団 指揮 能力に よる 修正を 受ける ことは できません。 

また、 直営 大隊が 壊滅した 場合， その 師団に 属する 大隊は 師団 指揮 能力に よる 修正を 受けなくなります （主に 敵に 影響。 
味方は 一部 イ ベン トを 除き、 直営 大隊が 壊滅す ると 敗北と なります）。 

反擊 

射撃 可能な ユニッ トが 白兵に よる 攻撃を 受けた ときに 行われます。 

射撃に より、 敵から 受ける 被害を 抑える ことができます。 

ZOC 射擊 

射撃 可能な ユニッ トが 形成す る ZOC に 敵 ユニッ トが 侵入す ると 射撃に よる 攻撃を 侵入した ユニッ トに 対して 自動的 
に 行います （ただし、 射撃に 必要な 行動 力が 残つ ている 場合の みです）。 

移動 範囲を 表示した 時に 敵に 隣接す る マスで 赤色で 表示され た マスが ZOC に 当たります。 

隊列に よって ZOC のでき る 方向に 差が あります。 


方形、 横 列 

刖方 のみ 

散開、 楔形 

3 U 方と 左右 両側 面の 二方 向 

縦列 

なし 


イ ベン トに よる 士気の 増減 

マップ 画面に おいて 発生す るイ ベン トの なかには プレイヤー または CPU の ユニッ トの 士気 値に 影響を 与える ものが 
あります。 それに よって 戦闘を 有利に 進める ことができます。 






ク オーダ 軍 



d カシス •クオー ダ I ペ ぷ 

14 歲 •男 

山間の 小国 クオー ダの 王子。 宗主国で ある 大国 ラウルに、 
留学と 称した 人質と して 送られて いた。 父で ある クオ 
ー ダ 国王 シ シスの 死後、 近衛 隊長 ラ デュ スの 助けを 借 
りて ラウルを 脱出、 新 国王と して クオー ダを 継ぐ。 



必ッ 3 エス ク •ガノ ブレード レぐ众 

24 歳 •男 

カシスとは クル _ ネア 修士 館で 知り合い、 修士 館での 
彼の 唯一と 言っても よい 友人と なる。 天才 的な 戦略 眼 
と 謀略 家で あり 参 軍と して 抜群の 資質を 持ちながら、 
その 力を 認められず 腐って いた。 基本的に 陽気な 性格 
だが、 一 方で 何を 考えて し \ る のか 悟らせな し鄕 分が ある。 



必ク I ラ デュ ス • ベ ルナ ー I ぐな 

S 4 歲 •男 

クォー ダ 近衛 騎士 団の右 隊長。 クォー ダ 1 の 剣と 銃の 
使い手。 酒と 女と ケン カを 愛する 陽気な 武頼漢 。颯 
爽 とした 性格と 容姿の 持ち主で あるた め、 女性に 人 
気が 高い。 日常 も 戦いでも 派手で 豪快な ことを 好む。 



必ツ ，交 U ユー ダス 公， ぐ 逸 

22 歳 •男 

ク ォーダ 軍 第一 師団長。 孤 凭であった ところを シ シス 
の 気まぐれで 拾われ、 その 戦術を 徹底的に 叩き込まれ 
た 青年。 クォー ダ 1 の 合戦 師 として 傭 兵団と しての 役 
割 も 持つ 第一 師団の 指揮を 取る。 性格は 陽気で 単純な 
男 だが、 戦場では 天才 肌の 指揮官で ある。 
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21 歳 •女 22 歳 •男 


クオー ダ 軍 第三 師団長。 彼女 も リュー ダスと 同様に 元 クオー ダ 軍 竜騎兵 団長。 竜騎兵とは、 シ シスが 考案し 

孤児であった が、 シ シスに よって 拾われて 教育され、 編制 訓練して いた 実験 装甲 擲弾 騎 兵団の ことで ある。 

跡継ぎの 絶えた 軍部の 名門 ウェ ゲナ ー家を 継いだ。 冷 リュー ダス、 カ リュウ トと ともに シ シスに 拾われて、 

静かつ 明晰な 判断力で、 兵士たち の 信頼を 集める 知将 1 から 教育され た。 性格は 3 人の 内で 唯一 穏やかで、 

である。 騎兵 指揮では リシナに 次ぐ 実力の 持ち主。 温厚。 ただし 戦場では 信じられない ほどの 勇気を 発揮 

する。 


ラウル 軍 



ネ ユー フ 

42 歳 


ウ ダイ 

男 


シー ブル •ツ オン 

25 歳 •男 



ラウル 軍 第二 軍団 司令 0 国王の 命を 受け、 クォー ダ 討 
伐に 向かう。 与えられた 仕事は こなす という、 堅実な 
将軍。 部下の 人心 掌握を 第一と 考える 人格者。 作戦、 
戦術な どは 信頼す る 参謀に 預けて、 自分が 責任を 敢る 
という タイプの 司令官。 


クルー ネア 修士 館で 常に ト ップの 成績を 納め 続けた エ 
リート。 あらゆる 分野で 能力を 強 f する 万能 型の 人材で、 


将来を 瞩 望され ている。 今回の 戦いが 初陣で、 戦いの 
作戦 面を 司る。 修士 館 時代、 エス クに 何度か 机上 戦で 


て？ び い しん 

敗れて おり、 彼に 対して 激しい 敵愾心を 持って いる 




鲶 乂 I まず 敵の 士気 値を 下げる 

士気 値の 高い 部隊は 被害を受けに くく、 逆に 士気 値の 低い 部隊は 被害を受け 
やすくなります。 

兵数を 減らす には 白兵 攻撃が、 士気 値を 減らす には 射撃が 有効です。 

士気 値を 下げた 後に 白兵 攻撃を 仕掛ければ、 より 大きな 被害を 与える ことが 
でぎ ます Q 


戰闢を 有利に 進める ための コ ツ です 


こ#， 

m 



t シ I 隊列 や 地形を 上手く 使 お 5 ? ぐよ 

隊列には、 「白兵が 強い」 「射撃が 強い」 など 様々 な 特性が あります。 

例えば 白兵 時には 縦列、 射撃 時には 横 列に 変更す る ことで、 より 大きな 被害 
を 与える ことができます。 状況に 応じて 使い分け ましよう。 

また、 地抵も 上手く 使えば 不要な 被害を受けずに すみます。 



敵部隊の 側面を 取る/敵部隊に 側面を 取 5 せない ノ餐 

どの 隊列 も 基本的には 、 正面に 比べ 側面 や 背面は 弱く なって います。 
したがって、 戦闘を 有利に 進める 為には、 側面 や 背面を 取る ことが 重要です。 
逆に、 敵部隊に 側面から 攻撃され ないよう、 部隊の 配置を 工夫す ると 良いで 
しょつ。 

注： ただし、 歩兵 部隊は 騎兵の 側 （背） 面に 対して I 白兵を 行えない ので 気を 
つけ ましよう。 



处ッ 4 消費 行動 力に 注意〗 爻 

方向転換す るのに も 行動 力を 消費して しまう ので 注意して ください。 

行動 力が 残って さえ いれば、 1 ターン 中に 複数回 攻撃す る こと も 可能です 
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5 t ク! 指揮 範囲から 外れない ように 1ぐ名 

指揮 範囲から 外れる と 師団 指揮 能力の 修正を 受けられなくなります。 そうなる と 大きく パワー ダウンして しまう ので、 
できる 限り 師団 単位で まとまって 行動す るよう にし ましよう。 
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も ク j 機動力の ある 部隊を うまく 使おう 八‘ ぶ 

騎兵な どの 機動力の ある 部隊は、 敵に 正面から ぶつけたり せずに、 少し 離れ 
た 場所に 待機 させて おき まし よう。 

簡単に 敵部隊の 側面を つける はずです。 

兵数の 減った 部隊が 相手なら、 正面から でも 切り崩す ことができます。 


处夕 s 敵の 騎兵に 注意？ ぐ爻 

騎兵な どは 遠くから いきなり 近づいて きて 攻撃して きたり します 
背後に 回り こまれる こと も 少なくありません。 

相手の 移動 可能な 範囲を チェ ック する の も 重要です。 


魔 導 部隊の 攻撃を 避ける 


敵の 魔 導 部隊が チャージしたら、 一旦 距離を 取り ましよう。 

魔 導 部隊の チャージ 状態は、 移動す ると 解除され るので、 近づかれても 安心 
です。 そう なれば、 再度 チャージ しない 限り 攻撃され る ことはありません。 


W 


I ぅ 1 魔法の 使い道は 慎重に“ ぐ 

魔法 攻撃は 強力です が、 1 回 使用す るた びに チヤー ジを 行わなければ いけ ま 
せん。 しかも、 攻撃 範囲に 敵が いなければ チヤー ジも 無駄になります。 

攻撃 範囲から 敵を 逃がさな いよう 包囲す るな ど 工夫し ましょう。 
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T 女神の 剣 J 「Devil ForceJ TDevil Forceminj の インスト-ル 方法 

■ MS - DOS ゲームは、 PC -9801 シ 11_ズ でのみ 遊ぶ ことができます。 ■ 

• PC -9 BCH シリーズで Windows 95 が 動作す る 方は、 After Devil Force と 同じ インス トール 方法で 行えます。 

癱 PC - 9801 シリーズを お持ちの 方で Windows 95 が 動作 しないと いう 方は' CD-ROM から 直接 ゲームの データを 
コピーす る ことになります。 

►ここでは、 Devil Force 】 を 例に とって 説明し ます。 まず、 Devil ForceJ は、 CD-ROM 内の " Dfl " という フ ォル 
ダ 内に 入って いますので、 この 中の ファイルを フ ォルダ ごと、 すべて ハードディスクに コピ _ してく ださい。 MS-DOS コ 
マンドで コピーす る 場合には 以下の 方法を 使います。 ここでは CD-ROM ドライブを Q : ' ハードディスクを A : とします。 

! COPY Q : DF 1 A : DF 1 
COPY Q ; DF 1 ¥ DF 1 A A : DF 1¥ DF 1 A 

COPY Q : DF 1¥ DF 1 B A : DF 1¥ DF 1 B この 方法で コビーした 場合の、 ゲームの 起動 方法は ， 

A :¥> CD DF 1 

A :¥ DF 1 >START で 起動し ます。 


禅®" 糊 了 の 遊び 方 (PC-9801 ) 

「女神の 剣 J は、 青 騎士べ ルナー に 託された 任務を 解決して いく 面 クリア 型の シミ ユレ— シ ヨンゲ- ム です。 
主人公が 倒される と ゲーム ォ_ パー なので 注意して ください。 



操作 方法 


力ー ソルの 移動 マウス 360 



決定 左 クリック 



キャンセル 右 クリック 



たシ I ステータス ウインドウ しぐ 文 

キャラクタ _ を カーソルで 選び、 右クリ ック をす ると ステー タスを 表示で きます。 

L v : その キャラクター の レベルです。 

装備： 現在 身に つけて いる 武器の 名前です。 

H P : 体力です。 これが 0 になる と 倒れて しまいます。 右が 最大値、 左が 現在 値です。 
M P : 魔法 力です。 魔法を 使用 するとき に 必要です。 右が 最大値、 左が 現在 値です。 
攻 擊 力： 敵に ダメージを 与える 能力を 表わします。 カッコの 中は 本人の 力です。 

防御 力： 敵の 武器に よる 攻撃を 防ぐ 能力を 表わします 。カッコの 中は 魔法 防御 力です 
移瞧 力： 移動で きる マスの 数を 表わして います。 

技 ： この 数値が 高い ほど、 敵に 攻擊が 当たり やすい。 

索 早 さ： この 数値が 高い と、 戦闘 時に 二度 攻擊 したり、 敵の 攻撃を 回避したり します, 
運 ： 運の 良さです。 

EXP : 経験 値です。 100 たまる ごとに 1 レベルアップ します。 



砭ツ？ 全体 コマンド？、 ぐ戋 



キャラクターの いない 場所で 左 クリックを すると、 全体 コマンドを 開く こと 
がで ぎます。 

この 全体 コマン ドでは 以下の ことが 行えます。 

仲間たち： 自軍 キャラクター すべての ステー タス ー覧を 表示す る。 

作 翳: 自動 コマンドです。 一度 行う と 全 キャラクター が 行動し 終える まで 自動で 
行動し ます。 

セー プ： データの セーブを 行う ことができます。 

ターン 終 T : 自軍 ターンを 終了し I 敵 ターンへ 移行し ます。 







戦闘 コマンド i ベ 女 



自軍 キャラを クリック すると、 まず 移動で きる 範囲が 表示され ますので、 その キャ ラを 配 
置したい 場所を 指定し 決定して ください。 移動 後, 下記の コマン ドが 表示され ます。 

待 嫌： その 場に 待機し ます。 

攻撃： 攻擊 できる 範囲 内に いる 敵を 攻擊 します & 

脱 文： 魔術師なら 攻擊 の、 ヒーラー なら 回復の 魔法を 使う ことができます。 

道 具: アイテムを 使用したり I 装備の 変更を する ことができる。 

調べる： キャラクターの 状態が 確認で きます。 詳しくは 24 ページを ご覧く ださい。 


PD^iTTorcej の 遊び 方 ㈣ 980 ” 

Devi ) Force は、 主人公 ルーディーたちの 冒険を つづつ た 面 クリア 聖の シミ ユレーシヨ ン ゲームです。 

主人公が 戰闢 不能になる と ゲーム オー バーな ので 注意して ください。 

ぬシ I 操作 方法 f ぐな 

24 ページ 「女神の 剣」 の 操作 方法と 同じです。 そちらを 参照して ください。 

篆 乂 I ステー タス ウインドウ し ぐ 文 

キャラクター を カーソルで 選び、 右 クリックを すると ステータスを 表示で きます。 

L v : その キャラクターの レベルです。 

装備： 現在 身に つけて いる 武器の 名前です。 

H P ： 体力です。 これが 0 になる と 重傷になります。 重傷 時に 攻擊を 受ける と、 たまに 戦 
闘 不能になります。 右が 最大値、 左が 現在 値です。 

M P : 魔法 力です。 一部を 除き. 魔法を 使用 するとき に 必要です。 右が 最大値 v 左が 現在 値です。 

攻擊 力： 敵に ダメージを 与える 能力を 表わします。 カッコの 中は 本人の 力です。 

防御 力： 敵の 武器に よる 攻擊を 防ぐ 能力を 表わします。 カッコの 中は 魔法 防御 力です。 

移動 力: 移動で きる マスの 数を 表わして います。 

技 ： この 数 偃が 高い ほど、 敵に 攻擊が 当たり やすい。 

索 早 さ： この 数値が 高い と、 戦闊 時に 二度 攻擊 したり， 敵の 攻擊を 回避したり します。 

運 ： 運の 良さです。 

EXP ： 経験 値です。 100 fc まるごとに 1 レベルアップ します。 

hi 全体 コマンド r ぐぶ 

キャラクタ— のい ない 場所で 左 クリックを すると、 全体 コマンドを 開く ことができ ま 
す。 この 全体 コマンドでは 以下の ことが 行えます。 

仲間たち： 自軍 キャラクター すべての ステー タス ー覧を 表示す る。 

作 職: 自動 コマンドです。 一度 行う と 全 キャラクターが 行動し 終える まで 目 動で 行動し ます。 
セ"" プ： デー タの セーブを 行う ことができます。 

ターン 終了： 自軍 ターンを 終了し、 敵 ターンへ 移行し ます。 

自己糴^1^ : この ゲームの 開発 者からの メッセージを 見る ことができます。 

アニメ ON : 戦闘 アニメー シ ヨンを 表示し ます。 

アニメ OFF : 戦闘 アニメー シ ヨンを 表示し ません。 

公久 I 職 業 I ぐ汰 

m 士： 剣と 軽量の 鎧を 装備して いる。 パラメータの バランスが 全体 的に いいです。 
m 士： 敵の 攻擊を 跳ね返す 鉄の 鎧を まとって いる。 武器に よる 攻擊 には 強いが 魔法に 弱い。 

ヒ_ ラー： 回復 魔法を 使える g 戦闘 能力は ない ので * 敵から 狙われない ようにし よう。 

鼸 術師： 攻擊 魔法を 使う ことができる。 魔法 防御の 低い 敵に 大 ダメージを 与える。 

アー チャー: 弓に よる 遠距離 攻擊が 専門の クラス。 飛行して いる キヤ ラに 大 ダメージを 与える こ 
とがで きる。 






2.5 



rOevil ForceDj は闐 ffi 民の 村に 生きる 少年たち の 冒険を 描いた、 面 クリア 型の シミ ユレーシヨ ン ゲームです 
主人公が 戦 _ 不能に なると ゲーム オーバ— なので 注意して ください。 


1ク 也 作^! 法^^* 

カーソルの 移動: マウス 360° 決定： 左 クリック キャンセル： 右 クリック 



た ラ V 》 キャンプ モード tv ぐ 



各 シナリオ 間には、 装備の 新調 や 道具の 購入 や ステー タスの 確認 
などを 行う キャンプ モードが あります。 ここで 行える 内容は 以下 
の 通りです。 

ステータス： 現在の ステー タスを 表示し ます。 

道 具： 道具の 装備を 行ったり、 キャラクター 同士で 受け渡し 

た D する。 

道具 S : 武器 や 防具、 回復 用の 道具な どを 購入で きる。 不必 

要な 道具を 売る こと もで きる。 

会 話： 自軍 キャラクター たちの 話を 聞く ことができます。 
ファイル： データの セーブ* □— ドを 行う ことができます。 

次 シナリオ： キャンプ モードを 終了し、 次の シナリオに 移ります。 


1 V . ステータス ウインドウ i ぐ 舅 



网 ブレッド EXP :00/1 C 1 〇 

祖ゎれ 易 さ： 09 

4 fl ± 

M し v. 0 t H. P ： 1 4/ 1 4 
li M. P ; 00/00 

I mm 國 

□ 3 

0 4 吡 S : MP 

□ 6 MP 




各 キャラの ステー タスは キャンプ モード や 戦闘 コマンドで ステ 
— タスを 選択す る ことで 確認で きます。 ま r し ミッション 中で 
行動 終了した キャラクタ _ の 上で 左 クリック する ことで も 確認 
でぎ ます。 

し V : キャラクターの レベルです。 

EXP : 経験 値です。 100 たまる ごとに〗 レベルアップ します。 
狙 われ やす さ： これが 高い ほど、 敵に 狙われ やすくな D ます。 

H P : 傅 力です。 これが 0 になる と 戦闘 不能になります。 

右が 最大値、 左が 現在 値です。 

M P : 魔法 力です。 魔法を 使用す るた めに 必要に なり ま 
す。 右が 最大値、 左が 現在 値です。 

腕 力： 武器に よる 攻撃 •防御に 影響し ます。 

魔 力： 魔法に よる 攻撃 •防御に 影響し ます。 

技 量： これが 高い ほど 1 攻撃が 命中し やすくなります。 
素早 さ： これが 高い ほど、 攻撃を 回避し やすくなります。 
移動 力： 移動で きる マスの 数を 表わして います。 

武器 •防具： 現在の 装備です。 右側の 数値は、 その 武器 や 防具 
から 得られる 修正です。 

魔法： 使用で きる 魔法です。 右側の 数値は、 その 魔法の 消 
費 MP です。 


自軍 キャラを クリック すると、 まず 移動で きる 範囲が 表 
示され ますので その キャラ を 配置したい 場所を 指定して 
決定して ください。 移動 後、 下記の 戦闘 コマンドが 表示 
されます。 

攻擊 •醑 法： 範囲 内に いる 敵に 武器 もしくは 魔法で 攻 

撃し ます。 ヒーラー の 場合は 範囲 内の 味方 
に 回復 や 補助の 魔法を かけます。 

道 具： 所持して いる 道具を 使用し ます。 

ステー タス： 現在の ステータスを 表示し ます。 

待 機： その 場に 待機し ます。 


6 ッ 3 戦圃 コマンド h ぐ j 
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St 乂 I 職 業 も D 

戦 士： 剣と 軽量の 鎧を 装備して いる。 パラメー タの バランスが 全体 的に いい。 

重 戦士： 敵の 攻撃を 大幅に 防ぐ 鉄の 鎧を まとって いる。 武器に よる 攻撃には 強いが 魔法に 弱い。 
ヒーラー： 回復 魔法を 使える。 戦闘 能力は ない ので t 敵から 狙われない ようにし よう。 

魔術 士： 攻擊 魔法を 使う ことができる。 相手の 防御 力を 無視した ダメージを 与える。 

アー チャー: 弓に よる 遠距離 攻撃が 専門の クラス。 飛行して いる キャラに 大 ダメージを 与える ことができる。 
シャーマン： 魔 族に 大 ダメージを 与える 精霊 魔法の 使い手。 回復 魔法を 使う こと もで きる。 

野*! 士： 魔力の 高い 戦士。 防具が 胸 あてまで なので 防御に 不安が あるが、 魔法に 対しては 強い。 
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■ 一. ； “ 


キャラクターの いない 場所で 右 クリックを すると、 シス 
テム メニューを 開く ことができます。 

この システムメニューでは 以下の ことが 行えます。 

次 フェーズ： 自軍 フェーズを 終了し v 敵 フェーズへ 移行 

W 〇 

部隊 表: 自軍 ユニットの 一覧を 表示す る。 

全体 マップ： その シナリオの 全体 マップを 表示す る。 
ファイル： データの セーブ •□— ドを 行う ことが で 

きます。 

環境 設定： 戦闘 アニメーションの オン •オフな どの 

ゲーム 進行に 関する 設定を 行います。 
ゲーム 終了： ゲームを 終了し、 MS - DOS に 戻ります。 
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^^nevirForcefflj の 遊び 方 


(Windows95) 


rDevH 户〇1^^皿』は本編の『八什0『〇6ゾ1! ForceJ と 同じく v 面ク U ア 型の シミ ユレーシヨ ン ゲームです。 
主人公た ちの 目的は、 自分たち の 住む ギアナ 王国を 守る ために アース ギル フ 王国の 覇王 バー ラムを 倒す ことです。 
主人公が 死ぬ と ゲーム オー 八 一な ので 注意して く ださい。 


m 操作 方法 八 ぐ 戈 

力ーソルの 移動: マウス 36 0° 


決定： 左クリ ック キャンセル： 右クリ ック 





必ク I キャンプ モード t 




次の ミッションに 進む ための 準備を 行います。 アイテムの 売買 や 装備、 メン 
バーの 編成な どを 行います。 

出擊 する： キャンプを 終了し、 次の ミッションに 進みます。 

キヤ ラ クタ： 選択した キャラの ステータスが 確認で きます。 主人公 以外 

の 会話を 聞いたり、 クラス チェンジを 行う こと もで きます。 
アイテム： 現在 持って いる アイテムを 使用し ます。 

編成す る： 出撃 •宝 さがし •人材 発掘 •訓練の 中から キャラ ごとに 役割 

を 分担す る。 ちなみに 出撃は 9 人まで しか 選択で きません。 
ファイル： デー タの セー ブ • □— ドを 行う ことができます。 

ゲーム 終了： ゲ_ム を 終了し、 Windows 画面に 戻ります。 


HS ステータス ウインドウ I v 戈 



各 キャ ラの ステータスは キャンプ モー ド や 戦闘 コマン ドで ステー タスを 選択 
する ことで 確認で きます。 

また、 ミッション 中で 行動 終了した キャラクター の 上で 左ク リックす る こと 
でも 確認で きます。 

① キャラクター 名： その キャラクター の 名前です。 

( ) 内は 現在の クラスを 表わして います。 

② レベル： 現在の レベルです。 EXP が 100 貯 まるごとに 1 レベル 上がります。 

③ H P ： 体力を 表わします。 左が 現在 値で、 右が 最大値です。 0 になる 

とその キャラは 死亡し ます。 

④ M P : 精神力を 表わします。 左が 現在 値で、 右が 最大値です。 魔法を 

使用す ると 減少し ます。 

⑤ ステータス 

腕力 


剣 や 弓な どの、 武器に よる 攻擊の ダメージに 影響し ます。 

魔 力 • 魇 法の 攻撃力 や 防御 力、 魔法の 修得 ス ピー ドに 影響し ます。 
技 翬 • 命中率 や クリティカル 発生率に 影響し ます。 

この 数値の 差が 大きい と 連続 攻擊を 行います。 

探究心 * 人材 探索 や 宝 さがしに 影響し ます。 戦闘には 関わりません。 
移動 蜃 • 移動で きる 歩数です。 クラスに よって 決まって います。 


狙われ やす さ* 敵に どれ だけ 姐 われやすい かを 表わします。 敵は この 数 


値の 高い キ ャ ラを 狙って きます。 

⑧ S 備品： 現在の 武器 • 防具 • アクセサリー を 表示し ます。 

( ) 内は その キャ ラク ターの 現在の 攻擊力 および 防御 力です 







t ク VI _闢 コマンド 1乂及 

自軍 キャ ラを クリ ック すると、 まず 移動で きる 範囲が 表示され ますので その キャラを 配置したい 場所を 指定して 決 
定 してく ださい。 そのと き、 移動 先に 攻撃で きる 敵が いれば 力 _ ソルが 戦闘を 表わす ちのに 変化し ます。 ここで 右 
クリ ック すると 戦闘 コマン ドが 表示され ます。 

待 機： その 場に 待機し ます 

攻 擊： 攻撃で きる 範囲 内に いる 敵を 攻撃し ます。 

魔 法： 攻撃 や 回復な どの 各種 魔法を 使う ことができます。 範囲 魔法 

は 敵 味方、 両方に 効果が あるので 注意して ください。 

アイテム： アイテムを 使用したり、 装備の 変更を する ことができる。 
ステータス： キヤ ラク ターの 状態が 確認で きます。 詳しくは 〇 を ご覧く ださし \。 
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※ターン 終了 時に なにも 行動して いなかった キャラクターは t わずかず つでは あります 
が HP と MP が 回復し ます。 



ッ 4 職 業 t ぐ 

主人公 やフ U — キャ ラ クター が クラス チェンジ できる 職業 

戰 士： 攻撃、 防御、 技量、 移動 力と すべての 面に おいて バランス がいい クラス。 

重 戰士： 強力な 攻撃力と 防御 力を 持った 戦士。 ただし 移動 力 や 技量が く、 魔法に 弱い 0 
ヒーラー： 回復 魔法を 使える 唯一の 存在。 必ず 1 人は 出撃 させて おきたい 職業。 

魔術師： 武器を 使っての 戦闘は 最弱 だが、 強力な 攻撃 魔法を 得意と する。 

クラス チェンジの できない 職業 

アーチ ヤー： 弓に よる 遠距離 攻撃が 専門の クラス。 飛行して いる キャラに 大 ダメージを 与える ことができる。 
ナ バイアス： 攻撃力 や 防御 力は 若干 低め だが、 移動 力が 高く、 連続 攻撃を 得意と する。 


COMPILE GALLERY 123 你験版 



CD - ROM 内に ある romake 」 フォルダの 中には、 現在 発売中の 「コ 
ン パイル ギャ ラリー 123」 の 体験 版が 入って います。 
エクスプローラを 使用して、 CD - ROM 内に ある romakej フォルダ 
を 開き、 その 中の 「 CGallery , exe 」 と 
いう ファ イ ルを ダ ブルク リックし てく 
ださい。 

なお、 この 体験 版では 「作者一 覧」 「お 
気に入り 機能」 を 使用す る ことは でき ま 
せん。 



キャラクター のい ない 場所で 左 クリックを すると、 通常 コマンドを 開く こと 
がで きます。 この 通常 コマンドでは 以下の ことが 行えます。 

ターン 終了： 自軍 フェイズを 終了し、 敵 フェイズへ 移行し ます。 

部隊 表： 出撃 中の 自軍 キャラクター すべての 一覧を 表示す る。 

全体 マップ： ステ _ジ マップ 全体を 表示す る。 自 軍が 青、 敵が 赤で 表示され る。 
環境 設定： プレイ 環境な どの さまざまな 設定を します。 

ファイル： データの セーブ _ □— ドを 行う ことができます。 

ゲーム 終了： ゲームを 終了し、 Windows 画面に 戻ります。 

各面の クリア 目的は、 通常 コマンド 表示した ときの 画面 下部に 表示され ます。 



St ウネ 通常 コマンド 立 









Wri 鸾 ンク lUB 頭 


商品 番号 CMP 60039 

カー バンク ル g 頭 クリーム （33 個 入） 

¥ 2,000 

•原材料： 小麦粉、 砂糖、 鶏卵 
八 チ ミツ 1 あんこ… 小 s、 クリ 
一 A カスタ ー ドク リ ー ム 


商品 番号 CMP 60035 

^ 丢ん ぎんこ （ 20 個 入)— 

CMP 60036 

一 — 一 ■■■一 一 一 一 一 測 ™ 

ぶよまん クリーム （20 ■入） 


¥ 2,000 
•■原材料： 小 S 粉. 砂糖、 巽 卵 
ハチ ミツ I あんこ… 小豆， クリ 
ー ム… カスタ ー ドク リ ー ムっフ ぶ 
よまん （あんこ XI 〇 個）、 力一 
バンク ル 饅頭 (クリーム XI 〇 個) 
の セツ ト 


ぶよ まん ミックス （各 10 個 入） 

各 ¥2,000 

_ 原材料： 小麦粉. 砂糖、 鶏卵 
八 チ三ツ v あんこ… 小豆、 クリ 
ーム… カスター ドク リ ー ム 






遂獅备 琴 


商品 番号 CMP 70267 

_ 麵 a* ^ — — _ — a— — JH ■**' ~r- — 

きま ぐれ 力 一 くんの ビーフ カレー 

¥3口0 

•原材料： 玉ねぎ. 牛肉、 人参 
〇ん ご、 じ ゃがい fe , 食用油 脂 
小麦粉 t ビーフ エキス、 にんにく 
蜂蜜. 調味料 （アミ ノ駿 等）. カレ 
— 粉， 香辛料、 香料、 発酵乳 粉末 
ヨー グル ト鼸 レトル ト カレー、 内 
容 K : 200 g … （1 人前) 






I 章 ^Sm 

來写 興の 商品は バチナ 味です て： , i ':_. ：4 d 


商品 番号 CMP 60060 

ぶ"^ パター ケーキ 黄ぶ よ バナナ 味 

商品 番号 CM P 80070 

ぶよ ^ ター ケーキ 赤ぶ よ イチゴ 味 

各 ¥980 

參 原材料： 小麦粉. 卵. バター 
砂糖、 ぺ クチン 0 バナナ 味/ バナ 
ナ ペース ト， パ ナナ フレーバー 
C イチゴ 味/ ス ト 0 ベリー ペース ト 
ス ト □ベリー フレー パー ■直径 
13 , 高さ 8 cm ☆バター ケー 
キをゼ U —で コーテ イング！ 


注ィ 
文 チ 
のゴ 
際 味 
はは 
お 期 
電間 
話 限 
に 足 
て 商 

ス ロ 

し □□ 

確で 
IS す 
くの 
だで 


商品 番号 CMP 601 13 

一 ——.— 爾 ■ 

ぶよ せん 

— ¥ 1 ,000 
■原材料： うるち 米. 植物油、 
S 油、 調味料。 K 味 期限/製造 B よ 
り 3 力 月* 16 枚 入り (個別 包装) 


※「ぶよまん」 「力ー バンク ル 饅頭」 「ぶよまん 本舗」 は、 （株） コンパイルの 登録商標です。 





涵 


商品 番号 CMP 80032 

w — ― — .一 一 JS ■ "MT BV — — — — 

わくぶ よノ ー ト ^ 


■ B 5 版， 52 ベー ジ 




商品 番号 CMP 80034 

__ — __ __ m. mm — ~ ~ ■— ■ — — ' ' — ' 

わくぶ よ メモ _ 

¥350 

■ l £.5 x 1 8 cm , 4 種 X 25 シ 
ー ト =1 QD シ 1 — 卜 



¥200 r 


商品 番号 CMP 80033 
わくぶ よ 下敷き 

¥300 

_ 塩化ビニール _ B 5 版 


SSP 冬 

偏 ，， 


ノ 




商品 番号 CMP 80035 
わ— く芑 r よ - ポ X ド カ ごド仓 vf 

一 ¥400 

■ 1 Ox 1 4.8 cm _ f _ r 5 校 セット 



DS が 98 Q 円で 
リニュ-アル 発売! 



f OlJi / iM / ny^a 

ぶ 為 M ° pm .._ CMjppoi 9 

DS VOL 19 __ __ 

¥ 980 


顯1 p i* ■TP f TT^ 1 * 

•mMjm - 


動作 環境 


_ 要 DirectX 対応 ノ V — ドウ エア _ 日本語 版 Windows 95 専罔 
( WindowsNT 動作 不可 ） #CPU i 486 6 SMHz 以上 籲 RAM 16 MB 以上 
• CD - ROM ト ライブ 必谓 •要 Direct Sound 対応 サウ ントポ ート馨 要 MO 再 
生 デ パイス _ 要 □丨 「ect Draw 対応 グラフ ィ ッ クス 'アク セ ラレータ •HDD 
( CD 起動 可) + DS 18 収録 「ポリ ボリ！ スピード 大作 戦』 のみ 、 CPU 
Pentium T 66 MHz 以 J :. 要 640 x 430( H 丨 - Color } 表示が 動作 堞境 となり 
ます， ■丨 ■本 製品は Di 『 ectX 5 を 使 罔して います。 



製 S 

口 f> 

□a -b 

版閩 
と 導 
はグ 
異ツ 
な x 
るは 
場 開 

^ n 
O 

^ ? 商品 番号 CMPBQ 081 
まの テレホンカード ( SS 魔 導 物語) 






■導銳 t 熱 


すで 

□ * 


¥ 1 1500 


推奨 環境 


•要 DirectX 対応 ノ ドウ エア _CPU Pentium 】001 VIHdU 上 _RAM 
16 MB 以上 _ CD - R 0 M 4 倍 速 以上 參サ ウン ド Sound BlasteM 6 以上 
_ グラフィック 64 ビット グラフィックス ■アク セ ラレータ 以上 _ H □空き 容 
3120 MB 以上 ■卜快 過 丨こ遊 ふために 推奨 隳境 以上の 睹椏で 動作させる こ 
とを お勧めし ます 十八 ー ドウ エア 搆成 又は システム デバイス 構成に よ 
つては * 決 週に 動作し ない 場合が あ D ます。 系 DS 1 8 収録 「ボリ ポリ！ ス 
ビー ド 大作 戰」 のみ CPU Pentium 200 MHz 以上 Direct 3 □対応 クラ フィ 
ッ クス. アク セラ レー タ ‘(VRAM 4 M ) を 推奨し 萊 す:. 但し 3 D グラフ 
ィッ クス .アク セ ラレータの 能力に よって 表示が 異なる ことがあ D ます。 
亡バソ コン 用の ソフ トには 対応 播種が あ ります c パソ コン 用 ソフトの 
a 入を 希望され る塌 合は たいへん こ 面倒では あります が、 あらかじめ 
ご 希望 商品の 対応 機種を® 話 又は a ガキ にて お問い合わせく ださい。 

お問い合わせ 先 PHONE: 0829 -54-3883 

(土 •日 •祝を 除く 10:00 〜 B :00) 

お問い合わせな くご _ 入 になり ました 商品の 交換， 返品は 致し かねます の 
で こ 注 荩く ださい 。 


亡 5 ◦度数 


商品 番号 CMP 80082 

smmwmrm ~ _ 

¥300 

_ 塩化ビニール _ B 5 版 


★商品に ついては、 在 靡を お問い合わせの 上 お申し込み ください 




コンパイル 秘蔵の 原画 123 枚を一 挙に 大公 開！ 


商品 番号 CMP 80074 

ー ニ ー — ， U* ■■ m 一 — r — - 一 一 -fc— ^ ， —'一 

コンパイル キヤ ラリー 123 

^ ¥0800 


動作 環境 


參 Windows95 が 動作す る 環境 #CRJ i486 以上 ■メモリ 1 6M 以上 肇 640 x 
4813 ドツ トで 256 色 以上 表示 可能な グラフ ィ ツクボ _ ド (3200 □色 以上 推奨) 
拳 HD □空き 容 M 4 MB (スク U — ン セー パを インス トー ルした 塯 合） 


w 




よりん カラ 



as なた の 好きな 色を 
取^ • 選んで fi!U 


三 ニケ 






m 


商品 番号 
ぶより ん① 』 


* 

〇 


写 

n 

の 

商 

品 

は 

で 

す 


CMP 70003 

:⑪ 


¥1,260 

☆各 色の 在庫には 限りが ござい 
ますので、 色の 希望は 第二 希望 
まで ご 記入く ださい, 


— - 

ボディ 

ボタン 


白 

青 


白 

綠 

③! 

e 

ピンク 

4 

黒 

グレー 

1 • 

5 

綠 丨 

黄 

6 

黄 

黒 


赤 

黄 

8' 

ピンク 1 

紫 

9：' 

スケル トン ■ノーマル 

青 

W 

スケルトン -i 

ピンク 

〇 スケルトン-青 

黄 


ふ 必ず ご 希望の 色の 番号を 品 
名 欄に 記入して くだ' さい。 


送料 600円 


もも も 通販で 取り扱って いる 商品の 送料は v どれ だけ 申 
し 込まれても 一律 B 00 円です。 


■下の 記入 例を 参考に、 払 込 取扱 票に 必要事 頂を 記入し、 郵便局から 送金し 
てくだ さい。 

■送り先 や 注文 数な どが 多くて、 こ 注文 記入 欄 内に » ききれ ない ときは、 下の 
通信欄に 記入して ください。 

■ユーザー ID は ，わかる 人 だけ 記入して ください。 

_ カー ドで お申し込みの 方は 力ー ド 利用で きる か、 あらかじめ お 電話に て 
e 確認く ださい。 


■或 *? t 

■气 作 ㈣ *- _ 




Ai-vt 


f. “ i i.PrtSlr B， fji 

i t ㈣ 3 


I 




i - | _s ， 

. 如 。: 



己 入 例 


■ … 


- : ~ • * > , 


fJ 1 

Us パ ル 

£ _ 



★送料の ダブ リを 防ぐ ため、 
払 込 取扱 票が 複数の 場合、 
各 通信欄の 右下に 順番を 
■き 込んで おいてく ださい。 


arr « 

i-j- 

£ t.t t |* teni fl * 

• ■ ijif 4 


如从 争 ., 
芒 # i 


i - 取扱 票が 複数の 場合 も、 ぜ〜ん ぶまと めて 600円 だけで OK ! ただし、 
★送り先が 2 力 所以 上 だと、 送り先の 数 だけ 送料が 必要です。 

★この サービスは 1 郵便局の 「受付 局 日付印」 が 同じ ものに 限ります。 
送り先が一 緒で も 別々 の 日に 申し込んだ 取扱 票では、 送料は 別々 にか かります > 

•商品の 発送には 2 週間 程度 (混雑 している 場合は 1 〜 2 力 月） かかる こと も 
ありま T d ■商品の 内容が 違ったり} g 傷が® った 場合は * こ-固 倒て すが 現 
品 到着 後 1 週間 以内に 返品 理由を 書いた 紙を 同封して、 『もも も 返す」 係まで 
ご 返送く ださい。 •コンパイル 製品の 使用に よる 二次 旳な 損害 > ト ラブ ル (親 
に 怒られ r こ, 友達に 取られた、 お金が なくなった など) の R 任 ■保証は 負い か 
ねます。 參 この 通販 は、 現金 獬留や 郵便 小為替の 利用は できません。 送金に 
は 専用の} ■ム込 取扱 票 (または 郵便局 備え付けの 用紙) を 利用して ください。 
•商品の デザインな どを、 予告な しに 変更す る 場合が あ 〇 ます。 •商品 売 切 
れの 場合は 1 代金を お 返 しいた します 3 

問い合わせ先 

PHONE : 0829 -54-3884 通信販売 部まで 

(土 •日. 祝を 除く 1 〇:〇〇 〜 1 8:00) 

この 号の もも も 通販の 掲載 内容は、 
1998 年 10 月 31 日まで 有効です 

•ミ ■有効期限を 過ぎた 場合は 在庫 確認の 上、 お申し込みぐ ださい。 
〒739-0443広島県佐伯郡大野町沖塩屋卜9-16 (株) コンパイル 通信販売 部 


〇 


★商品に ついて は‘ 在歴を お問い合わせ 
の 上 お 甲し 込み ください 
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鈦久 々 EX プロデューサー/ MOO 仁 井谷？、 ぐ J 

本格派 戦術 シミュレーション ゲーム 「After Devil Force 狂 王の 後継者」 
が ここに 登場し ました。 本 作は □グイン 編集部と コンパイルとの 提携 企画 
第 3 弾に あたります。 しかしながら、 ひとつの タイ ト ルと なる のは 今回が 
初めて。 こうして 皆様に お届けで きる ことを たいへん 嬉しく 思います。 
コンパイルは 元来、 RPG , パズル、 シュー ティング など 様々 な ジャンルに 
挑戦し 続ける 姿勢を 持って います。 そうした 中で、 本 作は ス トー リー、 グ 
ラ フィ ック などの きめ 細かな 表現に 加え、 戦闘 システムでは 「リアル • シチ 
ュエ ー ショ ン • バトル • システム」 の 採用に より、 より リアリティーに 且つ 
臨場感 溢れる 作品に 仕上がって います。 ひとつの 小国の 命運を かけた 戦い 
を じっく り プレイして、 どうぞ 心行く まで 楽しんで 頂きたいです ね。 

%. シ I ディレクター/影 虎 I ぐ 4 

様々 な 制約を 受けながら、 「まだな にか'‘ できる こと" が あるは ず だ」 と、 試行 
錯誤を 繰り返す 日々。 それでも 「ここを こうしたかった」 「こうで きていた な 
ら…」 反省と 後悔と がつ きまとう。 ゲーム 造りは 毎回 そんな 感じです。 ご 多 
分に 漏れず 今回ち 不満は 残る のです が、 こだわりが 出た 作品に なりました。 
楽しんで 頂けました か？ スタッフー 同がん ばります ので、 これからの ゲー 
ム にも ご 期待く ださい。 




1 乂 f シナ II 才 原案/ 大澤良 貴 I ぐぶ 

書きた かつた な あ……。 魔 導 国家 光 寧との 戦い、 ラウルの 武帝 カシスの 活躍、 
北 フォー リスの 流星 王 コー •ナギ •八 ル シュ、 エディ ウスの 失脚、 ラウル 
の 滅亡と シー ブルの 死、 エス クと カシスの 決別、 エス クと リュー ダスの 反乱、 
リュー ダス* カ リュウ ト* リシナの 恋の 決着….， などなど。 まあね、 ユー 
ザー はどう 思う かは 知りません けどね え。 原作者は、 まだ 何も 終わつ ちゃ 
いねえ と 思って おります。 



'(一 After Devil Force スタッフ 

1 

EX プ □デュー ス 

グラフィック 

アニメ 制作 

M 00 仁 井谷 

SHU ■ガ シン 

スタジオ カー バンク ル 

プ ロァ ュース、 

池 内 真美* ト オル 

ゆめ 太 カンパ ニ ー 

北 野 不凡 

赤ヤ ラク ター デザイン 

アテネ •アー ト 

デイ レ クシ ヨン 

志 水 アキ 

ホー ム ページ 制作 

影 虎 

戦闘 キヤ フデ ザイン 

D 9 フ 

シナリオ 原案 

m>xm 

エディ ト 1 」 アル デザイン 

大澤良 貴 （ ASCII ) 

戦闘 キヤ ラ 3 D モデリング 

レイン ボ ー Paps • カツ シ ー 


文野浩 

姬月 あやめ* 木戸 福， けつけ 

影 虎* 天 月 右京* 元帥 

作曲 

雪 割う つち ■阿 門* カニオ 

プログラム 

真 野 誠* 有阪 千尋 

マ— ユア ルイ ラス ト レー シヨ ン 

ば〜 にい Mask . もやし くん 


ねこに ゃん •SHU 

まつき〜* あきん ♦ほげ ほげ 


1 
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S & U 蓄告彳 : 义办 

□ i 「 ectX 5 a の インストー ルを 行う と ディスプレイ， ドライバと サウ 
ンド • ドライバが 変更され る 場合が あります。 必ず インス! 一 J レを 
行う 前に DirectX 対応の ドラ イノ （を 用意 してく ださい。 D 丨 rectX 5 a 
インス トー ル 後は、 必ず 現在 使用 中の ドライバを 確認の 上、 異なっ 
ている 場合は、 用意した DirectX 対応 ドライバに 変更して ください (但 
し、 メーカーが この ドライバの 使用を 推奨して いると きを 除く）。 
ゲーム を 実行す る 為には、 必ず DirectX ( DirectDraw ) 対応 ディ ス 
プレイ* ドライバの ある ビデオ 朮ー ドと DirectX ( DirectSound ) 対 
応のサ ウン ド カー ドを 使用 してく ださい。 DfrectX 非対応 ビデ オボ 
- ド 及び サウンド カー ドでは 動作に 関する 保証は一 切 行いません。 
圧縮 ドライブ （ ドライブ スペース 等） には 対応して いません。 必ず、 
圧縮して いない ドライブへ インス I ルを 行って ください。 

また、 ノ_ト パソコンでの 動作の 保証は 致して おりません。 


.■ 練 


家ゥ I 健康 上の ご注意 I ぐ爻 

ゲームを 遊ぶ ときは 健康の ため 1 〜 2 時間 ごとに〗 〇〜 15 分の 小休止 
をして ください。 ごくまれに 強い 光の 刺激 や 点滅を 受けたり、 モニ 
ターを 見たり している ときに、 一時的に 筋肉の けいれん や 意識が な 
くなる などの 症状を 経験す る 人が います。 こうした 症状を 経験した 
人は、 遊ぶ 前に 必ず 医師と 相談を してぐ ださい。 また、 プレイ 中に 
上記の 症状 や 気分が 悪 くな っ た 場合、 ただちに プレイを 中止し 医師 
の 診断を 受けて ください。 

it クタ 使用 上の ご注意 tv ぐな 

籲 CD - ROM は 両面と もキズ をつ けない ように 注意して 扱って ください。 
また、 曲げた CU センター 穴を 大きく したりし ないで ください。 
• CD - ROM は 両面 共、 文字 や 絵な どを 書い たり、 シー ルな どを 貼付 
したりし ないで ください。 

參 汚れを 拭く ときは、 レン ズク リー ニン グ など 柔らかい 布を 使い、 
中心部から 外周 部に 向かって 軽く 拭き取って ください。 シンナー や 
洗剤な どは 使用し ないで ください。 

• CD - ROM の 使用 後は 元の ケース に 入れて、 高温 や 湿度の 高い 場所 
を さけて 保管して ください。 また、 ケースの 上に 重い 物を 置いたり 
しないで ください。 


株式会社 


..w 




亍 739-0443 広島県 佐 伯 郡 大野 町 沖塩屋 1 -9-1 S 
PHONE:0829-54-3883( ユーザー サポート 土， 日 •祝を 除く 1 0:00 〜 1 8:00) 
E-ma 丨丨: support@compile.cajp 

コンパイル ホームべー ジア ドレス 

URL:http://www.compile. co.jp/ 

※無断転載を 禁じます。 

※記載の 社名 及び 製品 名は 各社の 商標 または 登録商標です Q 
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、 Windows95 
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ログインと コンパイル が 贈る 本格的 ウォー シミュレーション ゲーム 


}{ 干. シ シス •クオ ー ダ S 逝 


十: 越した ¥ 事 的 才能を 誇る 帘 代の 英雄が 死んだ という 報は 


後継 行の カシスは 弱 尅11 歲 


新たなる 戦乱の 火蓋が 今、 切って 落とされる 


ひと クセ も) ふた クセ ち ある 
個性 豊かな キャラクタ ー 






3 □モデリング された 兵士 達 
が 動き回る 戦闘 シーン 


他、 デビル フォース シリーズ 全 作品 収録。 女神の 剣 DEVIL FORCE DEVIL FORCE D DEVIL FORCE ffl 


After Devil Force DEVIL FORCE ffi 

〜 動作 顔 境〜 

•要 DirectX 対応 ハー ドウ エア •日本語 版 Windows95 再 用 （Windows NT 動作 不可） 
•CPU/PentiumSOMHz 以上 _RAM/16MB 以上 ❿ CD-ROM ドライブ 必須 
參 HD 空き 容 置 / 60MB 以上 _ 要 DirectSound 対応 サウンド ボード/要 MID 丨 再生 デバイス 
馨要 DirectDraw 対応 グラフィックス ■ アクセ ラレータ 

-卜本 製品は DirectX 5 a を 使用して います 。 お使いの ノ \ソ コンに よ D 、 ディスプレイ サウンド ド 
ライ パの 更新が 必要になります C 
〜 推奨 璟诨〜 

•CPU/Pentium 1 33MHz 以上 _RAM/24MB 以上 #CD-ROM ドライブ /S 倍 速 以上 
肇 HD 空き 容 S/100MB 以上 馨 サウンド/ Sound Blaster 16 以上 •グラフィック /64 ヒ 
ツト グラフィックス* アクセ ラレータ 以上 


DEVI し FORCE 〇 

PC -980 1 RA 以降' MS-DOS Ver 5.0 以降 対応 CPU 386 以上 （486 以上 推奨) 
+ Win 95 では 使用で きません。 


DEVIL FORCE 女神の W 

PC -9801 /9821 以降、 MS-DOS Ver .5.0 以降 対応 十 Win 95 では 使阐 できません 


上記 3 作品は PC 98- NX シリーズ， DOS / V , マッキントッシュでは 使钼 できません 


快適に 遊ぶ ために 推奨 項 境 以上の 機種で 動作させる ことを お勧めし ます。 また、 バ 
ア檇成 または システム テ バイス 磾成 によつ ては、 快 憑に 動作し ない 場合が あります； 
この 作品は Login 、 コンパイル 提携 企画の 一環で 制作され た 作品です。 

記戰の 社名 及び 製品 名は 各社の 商標 または 登録商標です。 
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大変 恐縮で 
すが 5 0 円 
切手を お 貼 
りく ださい 


広島県 佐 伯 郡 大野 町 沖塩屋 1-9-16 


株式会社 


I 钏入野 Wj ; 十塭侄 卜; 


行 


r After Devil Force 狂 王の 後継者」 

アン ケー ト 係 


氏名 

フ U ガナ 

年齢 

生年月日 

歳 ！ 

19 年月日 


ユ ■■ザー 0 または 
コンク ラ 会 _N0 
(ある 人の み） 


性別 

男 •女 

住 所 

T 都 道 市 7 

府県 郡 @ 

様 方 

PHONE: ( ) 自宅* 呼び出し 

睡 業. 学校 名 


電子メール 

アドレス 

導 メール アドレスを 石 持ちの 方は. 下の 空囑に 記入して ください。 複数 ぉ持爾 _麵麻 どれ かひと つ だけ 記入して ください, 


上記 ア トレスに コンパイル か b の お知らせを 送付しても よろしいです か？ YES N0 

使用 機種 



CMP 80075 



After Devil Force 狂 王® 後 雄 者 ユー ザー登録 力ー ド 


■お持ちの パソコンの 環境を 教えて ください 

• 0 S ( ) . CPU ( ) 

• HDD ( ) * RAM ( ) 

• グラフィック ボード （ ） 

■以下の 質問に お答えく ださい 

•パソコン 歴 （ 年） •パソコン にかけ る 金額 （約 ¥ /月) 

•パソコンの 使用 時間 （約 時間/日） •お持ちの パソコン ソフト 本数 （約 本) 

_ よく 見る 雑誌 （ ） 

• よく 行く パソコン ショップ （ ） 


■弊社 雑誌 「Disc Station 」 は ご存じで すか？ 

• 知っている * 買った ことがある ■ 知らない 

■好きな ゲームの ジャンルは？ 

1 .RPG 2 ,SLG 3 .AVG 4 .SPT 5 .PZL 

6 .ACT 7 .RAC 8 ,STG 9 .TBL 10 .ETC 

■この 製品を 何で お 知 りに なり ま し fc か？ 

1 . 雑誌で 見て （雑誌 名 ） 4 •ホームページを 見て 

2 . 店頭で 見て 5 •ポスター を 見て 

3 •知人に 勧められて 6 •その他 （ ） 


■この 製品を、 5 点 (最高）〜 1 点 (最低） で 採点して ください 


* 収録 内容---- 


* 操作 性- 


*パッ ケーン- 


* 取扱説明書 —— 


* 価格 


* グラフィック- 


* キャラクター--- 


* ゲーム シス 丁ム _ _ 


*総 合 - - 



■次回 作に 期待す る ことは？ 


■その他 ご 意見 ご 感想を お聞かせ < ださい。 





アフター サービス カー ド After Devil Force 


■ i ■今後の サ ポー ト お申し込みの ため、 この 用紙は コビーして 
こ® 用く ださい n 


狂 王の 後継者 


フ U ガナ 

性別 男 •女 

氏名 

年齢 歳 

ユーザー ID または 
コンク ラ 会員 Na 

PHONE ： - - 

FAX : - - 

E - mail ： 

住所〒 

パソコンの 機種 醒 まで こ 1 ひく ださい} 

メーカ— 名称 

グラフィック ポー ド 

メーカー 名称 

_ 

サウンド ポー ド 

I メー カー 名称 

パー ド ディスクの 容量 

G 巳 

メモリ の 容量 

MB 

その他の 周辺機器 


お使いの アプリケーション ソフト 


症状 （画面 状態な ど 詳しく ご 記入く ださい） 


〒 739-0443 広島県 佐 伯 郡 大野 町 沖塩屋 1 -9-1 6 
株式会社 コンパイル ユ ー ザ ー サポ ー ト 係 

PHONE: 0829 -54-3883 (土 •日 ■祝を 除く 1 0:00 〜 1 8:00) 
FAX: 0829 -54-3885 E-mail:support@compile-COjp 

★送付す る 際に、 CD-ROM は 折れ曲がらない ように、 補強して くださし、 



负一み H コネ コネ 

C 口 IUH3 ■し E 

URL:nttp://www.compjie r cojp/ 




保 iiE 書 ^ — nn 

この度は、 当社 製品を お買い上げい ただき、 誠に ありが とうこ' ざいます。 製品に 
は 万全を 期して おります が、 万一、 不足 品 や 不良品、 自然 故障が 発生した 場合には、 
本 保証書と ア フター サービス カー ドに 必要事 項を 記入のう え、 当社まで お送りく だ 
さい （不良、 故障の 場合は、 製品一 式を 一緒に 送って ください)。 


保 誑 規定 

ユーザー 登録に ついて 

-ソ フトウ ヱ アのサ ポー ト （修理、 パー ジョン アップ 等） を 受ける 場合は、 ユーザー 登録 力ー ドを お 
送りいた だき、 ユーザー 登録を 行って いただく 必要が ございます。 

_ ユー ザー登録を 行って いただき ますと、 カタログ や 新製品の 情報な どを お知らせいた します。 

• 住所の 変更を された 場合は、 お 名前、 変更 前の 住所と 電話番号、 変更 後の 住所と 電話番号を 郵便 
ハ ガキに 記入の 上、 （株) コンパイル _ ユーザー サボー ト 係まで お送りく ださい。 

， インター ネッ ト 上での ユー ザー サボー ト も 行って おります ので ご 利用く ださい。 

URL : http ;// www . compile . cojp / E - mail : support @ compile.cajp 

修理に ついて一 CD - ROM が 破損した 場合は、 当社 規定の 料金で 修理 •お取り替えいた します。 
ただし、 保証書が 必要です。 

無償 修理一 保証期間 中 （ご 購入 後 2 週間 以内） に、 材料 上 か 製造 上の ミスで 不良が 発生した 場合は、 
無償で 修理いた します。 ただし ユーザー 登録を している 方に 限ります。 

有償 修理一 保証期間 中で も、 下記の 理由の 場合は、 当社 規定の 修理代を いただきます。 

_ ユーザー 登録 力ー ドを お送りい ただいて いない 場合。 ， 保証書がない 場合 Q 
_ 誤った 使い方 や、 不適当な 取り扱い をして 発生した 不備/損傷 など。 

■当社 以外で 修理、 解析、 改造を して 失敗した 場合。 ■持ち運び 中に 発生した 損傷。 

•マニ ュ アルに 書いて ある 注意事項を 無視 して 壊した 場合。 

• 電話 等の お問い合わせな しで、 当社へ 本 品を 送られた 場合。 

保証で きない 場合 

• 天災/地変/火災/公害/電圧 異常な ど、 予測で きない 外部 的 原因に よる 損害。 

•八ー ド璟境 （周辺機器 等) が 原因で 動かない 場合。 ■ システム 構成に よって 動作し ない 場合。 

_ でき 上がっ た ブ □グラム 以上の 修理 要求を する 場合。 

•弊社 商品 （ソフトウェア 及び マニュアル） が 原因で 発生し うる 2 次 的な 結果、 損害。 例えば、 視力 
の 低下 や、 学校に 遅刻した など。 

_ 日本 以外の 国で、 使用した 場合。 または、 輸出した 場合。 • 営利 目的で 使う 場合。 


attention 


※本 保証書は、 再発 行し ません ので 大切に 保管して ください 
※本 保証書は、 日本国内で 使用され る 場合 だけ 有効です。 


製品 名 

After Devil Force 狂 王の 後継者 

保証期間 

お買い上げ 年月日 

19 年 月 日から 2 週間 

お客様の 
住 所 

PHONE : _ 一 /FAX: 一 一 

氏 名 

フ 1 J ガナ 

性別 

男 •女 


年齢 

歳 

19 年 

月 日 生 

ユー ザー ID 
または 

コンク ラ 会員 Ncx 

※すでに 登録して 
いる 着は、 記入 
してく ださい。 

E-mail 


購入 店 名 



サボー ト •メモ 


修理 年月日 

修理 内容 


* ~ 

年月 ヨ 



年月日 


, 

年月日 




余 保証に 関して こ' 不明な 点が ありましたら、 下記まで お 問し ) 合わせ ください 


株式会社 コ：; ユ ー ザ ー サポ ー ト 係 


〒 739-0443 広島県 佐 伯 郡 大野 町 沖塩屋 1 -9- 1 6 
PHONE : 0829 - 54-3883 (土. 日. 祝を 除く 1 0 : 00-18 ： 00) 


FAX: 0829 -54-3885 


URL:http://www. compile. cojp/ E-mail:support@compiie,cojp 




株式会社 コ 


商品 番号 


n 令 
D □亡 


通信欄 


ユー サ ー ID: 


(郵便 番 

糸 




1£ 


(電話番号 


裏面の 注意事項を お読みく ださし 


払 込 票 兼 受領証 饞 



払 


口座 番 


弓 詰め 


3：3 0 


記メ 


0 


込 


取 


扱 


票 


通常 払 込 料金 
加入者 負担 



額 

T : n 

十： 万： 千 

n トト 

PI 

6 

! 




4 

4 

1 

i 

1 

■1 

I 

着 

I 



料 

金 


㈣ 

取扱 



、くださ 匕 


3:6 


ン パイル 


円 


円 


送 


似 

个 一^ 


600 


円 


円 


合計 金額 


数 


ド 1 


GM 11 


\ 


年 


月 


日 生 


歳 男 ■女 


(郵政省) (私製 承認 広 第 785 号) 


又 

(I 

B 

附 

印 


〇 


3 丨 3丨0 


M 常 払 込 

fi n \n 


/ 


( A r め ■ 


丨己 人く ださい 


3:6 


6 


株式会社 コンパイル 




白 






消費税 _ 


円 


受付 局 日附印 



IJII 人 4 Ms rr 


各 票の※ 印 欄は、 払 込 人に おいて 記載して 



記載事項を 訂正した 場合は、 その 箇所に 訂正 印を 押してく ださい 

»11111 —II 1II1-IIIJ111I1 )11-1 —>—11^14 I — J-41 1I-4IIIN — 41111111 .r ^ . 

切り取らないで 郵便局に お出しく ださい 


n 座 番号 加 人 ^ 名 金額 払 込 人 住所氏名： 料金 H 特殊 取扱 



この 受領証は、 郵便局で 機械 
処理を した 場合は 郵便振替の 払 
込みの 証拠と なる ものです から 
大切に 保存して ください。 


ご注意 

この 払 込 書は、 機械で 処理し 
ますので、 口座 番号 及び 金額を 
記入す る 際は、 枠内に 丁寧に 記 
入して く ださい。 

また、 下部の 欄 （表面 及び 裏 
面） を 汚したり、 本 票を 折り 曲 

げたり しないで く ださい。 

(郵政省） 


